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课程构建与教学实施：人工智能+科技创新教育的洋葱模型
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我们开发的课程资源最好应该包括哪些部分？
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我们在课程开发中需要把课标紧扣到什么程度？
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在教育的意义上，动手能力究竟是什么……

警惕K-12科创教育的蓝翔技校化！加强课程建设是关键！

乱教



所有课程资源都需要接受课堂教学的检验……

所以，课程不是建完就完了……



u从行政管理系统的流程再造转

向信息技术支撑的课程教学与科

研方式变革。

u信息化发展模式战略选择从静态

孤立的战略规划转向动态系统的变

革管理。

u从以技术本位的软硬件基础设

施建设转向以人为本位的信息技

术服务创新。

学生学业成就改进 教师教学能力发展

学校可持续发展能力增强

科创教育水平全面提升！
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